Championnat algoritl'\mique de Freecell

Quand onjouc a Freecell, hormis les tres rares Partics non gagnablcs, il serait intéressant de connaitre qucl
est le nombre minimum de coups qui permet de gagner la Partic, histoire de situer sa propre Pcrmcormancc. La
dur¢e dela Partic est un indicateur qu‘il faut Pondércr avec la facilité de la Partic et avec les coups
automatiqucs que ['ordinateur nous assure, sachant que l‘ordinatcurjouc a toute vitesse les coups qui n‘ont

aucune ambigu'nté.
Pour une Par’cie donnée, celui qui réussit dans le minimum de coups est le meilleur.

On Pourrait souhaiter qu'en finde Partic, avec un Freecell qui admet le retour en arriere, la fenétre qui affiche
le score affiche aussi le nombre total de coups y comPris les coups de retour arriere et le nombre minimal de

coups Possiblc (Problc‘:mc mathématiquc tout a fait intéressant)

Un match entre ordinateurs~a|zorit]'1mes serait un défi intellectuel intéressant.

Dans un Premicr temps, Freecell peut servir de test de vivacité en Faisantjoucr au candidat un Pancl de

réussites P]us ou moins difficiles. Ccpcnclant, le dcgré d'entrainement du candidat peut fausser les résultats.

Dans un second temPs, pour des candidats aux métiers imcormatiques, il est Possible de proposer que]ques

défis élémentaires

- craqucr un FFCCCC” existant : aSPiY‘CF lC COCIC source et réaliscr surce COdC source dCS modiﬁcations non

destructives

t

Coder, ex nihilo, un générateur de d’images rePrésentant les 52 cartes et Iesjolcers d‘unjeu

~ Coderle P]accmcnt grapl'liquc tgpc F‘rcccc”, avec la suPerPosition des cartes et le traitement des colonnes

de Plus de 8 cartes

~ Générer une distribution a l'aide d'un algoritl‘rme basé sur un nombre entre 1 et 1 mi”iard, ott le méme nombre

genere la méme distribution et afficher la distribution.
Dans l‘optique d'un championnat de Freecell pour ordinatcur, d'autres défis sont Prol:)osés :

~ Pour une distribution donnée trouver un algorithme qui résolve la réussite ; afficher les déplacements
successifs pas par pas, manuellement ou automaticluement (réglage dela durée du Pas) ; afficher le

nombre dC déplacements.

~ Pour une distribution donnée, trouver I'algorithmc qui minimise le nombre de cléplaccmcnts pour résoudre

la réussite
A noter

~ la these de Bernard Helmsletter "Analgscs de dépcndances et méthodes de Monte-Carlo dans lcsjcux de

réflexion”.

~ lLes alsz;orithmes de sciences cognitives

~ les algorithmes clévcloPPés spéciﬁquemcnt pour Freecell : Patsolve de Tom Holrogcl, Poissons Shlomi, Garg

Campbc”.


http://www.morpionsolitaire.com/Helmstetter.pdf
http://devezeb.free.fr/downloads/ecrits/algo.pdf
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